2026 文藻外語大學「校園 Tapia 智慧機器人對話設計」競賽辦法
一、 競賽宗旨
語言是人際交流的核心，也是人機溝通的重要橋樑。本競賽以智慧機器人 Tapia 為互動平台，鼓勵本校各系所學生結合語言表達優勢與人文創意，不受限於任何單一專業或技術門檻，自由打造各類生活化、情境式或多語系的智慧對話腳本。期望透過人機對話的實作設計、整合AI工具以及展現自身語文專長，讓學生在趣味互動中體驗 AI 應用，提升跨語言溝通設計力、同理心體驗思維與跨域創新實踐力。
二、 主辦單位： 文藻外語大學教學發展中心
三、 活動時間：
1. 報名時間：115年11月6日(五)截止報名
2. 機器人操作教育訓練暨說明會：
· 日期：115年10月28日(三)12：00
· 截止報名：115年10月21日(三)23：59
· 地點：至善樓Z1307教室
· 報名連結：https：//forms.gle/wXt3fppcHBkSiqRp6。
· 現場備有餐點，名額有限報名從速。
3. 競賽暨評審：
· 時間：115年11月20日 (五)
· 地點：圖書館8F多功能學習室
· 流程：
· 15：30-16：00  測試機器人與準備時間
· 16：00~18：30 學生展示與評審時間
· 比賽學生當日有餐盒供應，當天公布成績與正式頒獎。
· 以上流程若有更動會依照報名表填寫之信箱提前寄信通知。
四、 參賽資格
1. 參賽對象：全校學生。
2. 組隊方式：每隊需設立隊長 1 人，整體團隊由 2 至 6 名學生組隊參加，每人僅能參加一隊，且不可重複報名。
3. 指導老師：各參賽隊伍得邀請校內教師擔任指導老師；活動結束後，本中心將頒發「指導證明」予指導老師以茲感謝。
 五、 徵件方式
1. 申請期限：即日起至115年11月6日(五)截止。
2. 徵件方式：請填寫附件一至附件四資料(包含計畫書、授權同意書、無侵權切結書及在學證明)，並於申請期限內將徵件資料電子檔寄至  aa9502@mail.wzu.edu.tw或 以紙本繳交至教發中心。
六、 作品要求
1. 主題內容：
本競賽不設限對話主題。 參賽隊伍可自由發揮創意，自訂適合機器人互動之應用情境（如：校園生活指引、多語/外語會話練習、旅遊文化導覽、心理陪伴、趣味問答、專業知識問答或 SDGs 議題等），亦鼓勵結合跨領域專業或多國語言進行對話設計。
2. 對話語言：
語系不限（中文、英文、日文、韓文、法文、德文、西文等各語種皆可，亦可採雙語或多語混搭設計）。
3. 核心互動載體（Tapia 機器人實機對話）：
本競賽以 Tapia 智慧機器人為主要互動載體。 參賽隊伍必須將設計之問答腳本（至少 50 組一問一答）完整匯入 Tapia，現場主要之語音問答、語意辨識及互動流程皆須透過 Tapia 實機執行與體現。操作方式將於說明會時介紹，會後亦會提供電子版操作手冊。
4. 多媒體輔助呈現（自由搭配，不強制）：
為使對話情境更加豐富生動，各團隊於現場展示時，得搭配外接大螢幕或筆記型電腦等設備，以多媒體形式輔助展現整體成果。輔助媒體包含但不限於：
情境背景視覺（如：導覽景點圖、虛擬櫃台場景、情境氛圍影片）。
擴充資訊呈現（如：簡報說明、對話流程結構圖、輔助網頁或互動儀表板）。
註：多媒體設備僅供情境氛圍營造與輔助說明使用，核心對話互動仍須於 Tapia 機器人上順暢完成。
七、 競賽方式
1. 比賽地點：圖書館8樓多功能學習室。
2. 比賽流程：
· 發表方式：採現場簡報與實機互動展示形式，參賽隊伍順序會於賽前公告。
· 發表內容：
· 核心展示：隊伍須於台上操作 Tapia 智慧機器人進行現場實機對話與互動流程演示。
· 概念說明與多媒體輔助：可搭配簡報、影音等方式，說明對話架構設計、情境應用及延伸視覺成果（多媒體設備僅供情境氛圍營造與輔助說明，核心語音互動仍須於實機順暢完成）。
· 時間規範：每組發表時間共計10分鐘（含團作品演示以及評審委員現場提問與答詢）。
3. 評審團：由本中心主辦單位聘請校內外具備相關專業之教師組成評審團，負責現場評分與審核。
八、 評審標準

	評分項目
	權重
	評分重點

	對話內容與創意
	35%
	· Tapia 實機語音互動之穩定度、流暢度與語意辨識應答表現。
· 問答邏輯通順性、分支設計深度及處理非預期對話情境之能力。

	主題創意與情境應用
	25%
	· 對話情境發想之原創性、趣味性與實用價值

	整體成果展現與情境營造
	20%
	· 現場展位情境營造之豐富度、視覺設計與整體展示完整性。
· 若自由搭配外接螢幕、影音媒體、情境簡報或互動介面輔助者，視其與 Tapia 對話流程之結合契合度給予成果展現加分。

	團隊解說與問答應對
	20%
	· 現場對話內容之語言表達精準度、語意流暢度或多語應用表現。
· 團隊現場向評審解說設計概念之條理性、分工默契及臨場 Q&A 掌握度。



九、獎項設置
1. 第一名（冠軍）： 1 組，頒發每位學生獎狀乙紙，全隊獎金10,000元。
2. 第二名（亞軍）： 1 組，頒發每位學生獎狀乙紙，全隊獎金8,000元。
3. 第三名（季軍）： 1 組，頒發每位學生獎狀乙紙，全隊獎金6,000元。
4. 第四名（殿軍）： 1 組，頒發每位學生獎狀乙紙，全隊獎金4,000元。
5. 佳作： 5組，頒發每位學生獎狀乙紙，全隊獎金2,000元。

十、注意事項
1. 參賽作品須為參賽學生設計，主題合乎規範，不得抄襲。若經查證屬實，將取消參賽及得獎資格。
2. 請各參賽隊伍於競賽前提早到場，完成設備測試與準備。
3. 主辦單位保留修改本辦法的權利。

十一、聯絡方式
· 聯絡人： 周先生
· 聯絡電話： 分機2921
· Email： aa9502@mail.wzu.edu.tw
