
115年文藻外語大學
「運用 AI 與數位工具解決 SDGs 議題之學生創新實作」競賽
一、 競賽宗旨
隨著人工智慧（AI）與生成式技術邁入代理人（AI Agent）及多模態實務應用階段，培養學生跨領域「AI 賦能」與「動手解決問題」的實作能力尤為關鍵。
本競賽以聯合國 17 項永續發展目標（SDGs）為核心導向，鼓勵本校學生發掘真實世界或校園痛點，不僅止於概念發想，更著重運用生成式 AI、AI Agent、No-Code/Low-Code 自動化平台或程式開發工具，實際打造創新數位原型（Prototype），展現文藻學子跨域創新與社會責任實踐力。
二、 主辦單位
文藻外語大學教務處教學發展中心、AI創新發展中心
三、 參賽資格
1. 參賽對象：本校全體在學學生（含五專部、大學部、研究所）。
2. 組隊方式：
· 每隊由 2 至 6 名 學生組隊參加，並設立隊長 1 人作為主要聯絡窗口。
· 可跨系、跨學制、跨年級組隊，每人僅能報名一隊，不可重複報名。
· 每隊得邀請本校 1 至 2 名專兼任教師擔任指導老師。
四、 競賽主題與實作規範
參賽作品主題不限，須符合以下原則：
1. 扣合永續目標：對應至少 1 項聯合國永續發展目標（SDGs）。
2. 運用 AI 解決問題：以 AI 技術或智慧代理工具為核心，針對實際痛點提出可行解方。
3. 具備落地潛力：提交之數位成果需具備轉化為實體應用、服務或系統之可行性。
4. 成果呈現形式（不設限，供參考）：
· AI 應用與對話代理：自訂 GPTs、知識庫 Bot、智慧 Agent（如 Dify、Coze）或 Prompt 系統演示。
· 數位原型與互動體驗：No-Code/Low-Code 開發（如 Glide、Bubble）、LINE 官方帳號機器人、Figma 可點擊原型或數據儀表板。
· 自動化與系統串接：自動化工作流（如 n8n、Make）或具體程式開發專案。

五、 賽程與繳件期程（115 學年度第 1 學期）
	階段
	時間
	說明

	報名與初賽繳件
	即日起至115年10月18 日（日）23:59止
	繳交「報名表」及相關附件電子檔至aa9502@mail.wzu.edu.tw。

	初審結果公告
	115年10月30日（五）
	由評審團進行書面審查，擇優選出 10～15 組團隊 晉級實體決賽。

	決賽資料上傳
	115年11月13日（五）23:59止
	入圍團隊需上傳：
1. 決賽簡報檔（PPT/PDF）
2. A1尺寸成果海報檔（PDF）
3. Demo成果影片（若有，形式不拘）。

	決賽
	115年11月27日（五）13:30 - 17:30
	地點：公簡廳K101
進行現場簡報發表（10分鐘）、實機 Demo 與評審 Q&A（5分鐘），現場公布成績並舉行頒獎典禮。


六、 徵件與繳件方式
1. 請至教發中心網站下載附件並填寫：
· 附件一：報名表暨專案構想書（含問題定義、SDGs 指標對應、技術架構與 Demo 原型設計說明）
· 附件二：著作權授權同意書
· 附件三：無侵權切結書
· 附件四：全體隊員在學證明
2. 收件信箱：請隊長於截止日前將上述文件（Word或PDF）彙整後 Email 至 aa9502@mail.wzu.edu.tw。
3. 信件主旨統一命名為：【2026 SDGs創新競賽】_隊伍名稱_作品名稱。

七、 評審標準
	評審項目
	權重
	評分重點

	SDGs 痛點結合與創新性
	35%
	針對 SDGs 永續議題痛點之剖析深度、解方獨創性與創新思維。

	AI技術工具應用深度
	25%
	AI 技術、Prompt 設計、自動化工作流（Workflows）或數位工具之整合度與邏輯架構。

	原型設計與解方完整度
	20%
	系統運作流程（User Flow）規劃之合理性、介面設計（Wireframe / Mockup / 概念驗證影片）之完整度與使用者體驗。

	現場簡報與問答應對
	20%
	簡報表達邏輯、時間掌控、團隊協作表現及回答評審提問之專業掌握度。



八、 競賽獎勵
1. 一等獎：獎金10,000元及獎狀 (1隊)
2. 二等獎：獎金8,000元及獎狀 (1隊)
3. 三等獎：獎金5,000元及獎狀 (1隊)
4. 優秀獎：獎金3,000元及獎狀 (3隊)
5. 佳  作:獎金1,000元及獎狀 (8隊)
6. 實作獎:獎金10,000元及獎狀 (1隊)
7. 最佳簡報獎：獎金4,000元及獎狀 (1隊)

九、 注意事項
1. 參賽作品須為參賽團隊原創，不得抄襲、冒名頂替或侵犯他人智慧財產權。如經檢舉查證屬實，主辦單位有權取消其參賽及獲獎資格，並追回獎金與獎狀。
2. 入圍決賽之隊伍原則上請全員實體到場參加決賽簡報與 Live Demo，如有特殊不可抗力事由須提前向主辦單位報備。
3. 決賽現場提供投影設備與網路，參賽團隊需自行攜帶展示所需之筆電、測試裝置與轉接頭，並於賽前完成設備連線測試。
4. 主辦單位保有隨時修正、補充及解釋本活動各項內容之權利，若有未盡事宜，請依主辦單位最新公告為準。
十、 聯絡窗口
· 主辦單位：教務處教學發展中心
· 聯絡電話：(07) 342-6031分機2921
· 電子郵件：aa9502@mail.wzu.edu.tw
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